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Funktion des Kihlers

Vielen Dank fir den Kauf eines Grafikkartenkih-
lers der Firma aqua computer. Der aquagraFX for
GTX 680 wurde speziell fir Grafikkarten des ent-
sprechenden Typs im Referenz-Design des Chi-
pherstellers entwickelt. Der aquagraFX fir GTX
680 kihlt das RAM, die Spannungsregler und die
GPU lhrer Grafikkarte. Der Kihlerboden wird fir
optimale Kihlleistung und Korrosionsbesténdigkeit
komplett aus Kupfer gefertigt.

Montageanleitung

Schritt 1:

Entfernen Sie den Original-Luftkihler von der Gra-
fikkarte. Je nach Bauart der Grafikkarte unter-
scheidet sich der Vorgang geringfigig. Ein Teil der
Originalschrauben hat einen Torx-Antrieb, fur die-
se Schrauben liegt ein passender Schraubendreher
dem aquagraFX fir GTX 680 bei. Gehen Sie sehr
vorsichtig mit der Grafikkarte und lhrem Werkzeug
vor, um die empfindlichen Komponenten und Lei-
terbahnen nicht zu beschéadigen! Beim Abheben
des Luftkihlers von der Grafikkarte muss das An-
schlusskabel des Lifters gelost werden.

Schritt 2:

Entfernen Sie alle eventuell vorhandenen Warme-
leitpads und reinigen Sie die zu kihlenden Kon-
taktfléchen der Grafikkarten von Ricksténden, bei-
spielsweise mit Reinigungsbenzin.

Tragen Sie eine dinne Schicht Warmeleitpaste auf
die GPU und die RAM-Bausteine auf. Die Bauteile
sind im Bild rot gekennzeichnet. Die verwendete
Warmeleitpaste darf nicht elektrisch leitféhig sein!
Schneiden Sie aus dem beiliegenden Warmeleit-

pad passende Sticke zu und legen Sie sie auf die
im Bild grin markierten Spannungswandler auf.
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Schritt 3:

Montieren Sie anschlieBend den aquagraFX fir
GTX 680 an der Grafikkarte. Ziehen Sie dazu zu-
erst die Schrauben um die GPU vorsichtig und

gleichmaBig an, anschlieBend die weiteren
Schrauben (elf Schrauben M3x4 mm).

Schritt 4:

Der Kuhler ist nun fertig auf der Karte montiert.
Stellen Sie sicher, dass der Kihler auf allen zu kijh-
lenden Bauteilen plan aufliegt. Nehmen Sie die
Grafikkarte nicht in Betrieb, falls der Kihler nicht
korrekt aufliegen sollte, sondern wiederholen Sie
die Montage! Die Schrauben dirfen nur méBig
angezogen werden, um die Platine nicht zu verbie-
gen!

Schritt 5:

Integrieren Sie den Kihler nach Montage der Gra-
fikkarte in Threm PC in den Wasserkreislauf. Ach-
ten Sie darauf, keine Parallelschaltung von Kihlern
vorzunehmen. Eine detaillierte Anleitung zum Auf-
bau eines Wasserkihlsystems sowie zu plug&cool-
Anschlissen finden Sie auch auf unserer Website

www.agua-computer.de im Bereich Support/Dow-
nload.

Schritt 6:

Nehmen Sie die Wasserkihlung in Betrieb, verbin-
den Sie aber die anderen PC-Komponenten noch
nicht mit dem Stromnetz! Prifen Sie den Wasser-
kihler sowie die Anschlisse auf mégliche Lecka-
gen. Nehmen Sie den PC nur in Betrieb, wenn Sie
Leckagen sicher ausschlieBen kénnen! Sollte Was-
ser ausgetreten sein, dirfen Sie den PC nicht in
Betrieb nehmen, bevor die Undichtigkeit beseitigt
wurde und alle Komponenten vollsténdig abge-
trocknet sind! Zum Betrieb der Grafikkarte muss
der korrekt montierte Kihler in ein Wasserkihlsys-
tem mit ausreichendem Durchfluss und ausrei-
chender Kuhlleistung integriert sein! Als KihImittel
darf ausschliefilich Double Protect Ultra oder eine
Mischung von Wasser und ACfluid verwendet wer-
den, dabei ist das fir ACfluid angegebene Mi-
schungsverhdlinis (siehe Etikett) einzuhalten!
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Nichtbeachtung dieser Montageanleitung kann zu
schweren Schéden fihren.

Die Aqua Computer GmbH & Co. KG Ubernimmt
keine Gewdhrleistung oder Garantie bei fehlerhaf-
ter Montage.

Vielen Dank und viel Spaf3 mit lhrem neuen Pro-

dukt.
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