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Funktion des Kuhlers

Vielen Dank fir den Kauf eines Grafikkartenkihlers
der Firma aqua computer. Der aquagrATIx fir
HD6990 wurde speziell fir Grafikkarten des entspre-
chenden Typs im Referenz-Design des Chipherstellers
entwickelt. Der aquagrATIx fior HD6990 kihlt das
RAM, die Spannungsregler und die GPUs lhrer Gra-
fikkarte. Der Kihlerboden wird fir optimale Kihlleis-
tung und Korrosionsbestandigkeit komplett aus Kupfer
gefertigt.

Montageanleitung
Schritt 1:

Entfernen Sie den Original-Luftkihler von der Grafik-
karte. Je nach Bauart der Grafikkarte unterscheidet
sich der Vorgang geringfigig. Gehen Sie sehr vorsich-
tig mit der Grafikkarte und lhrem Werkzeug vor, um
die empfindlichen Komponenten und Leiterbahnen
nicht zu beschadigen! Lésen Sie die Befestigungs-
schrauben des Luftkihlers (im Bild rot markiert) und
heben den Kihler von der Grafikkarte ab. Trennen
Sie dabei das Anschlusskabel des Lifters von der Gra-

fikkarte.

Schritt 2:

Entfernen Sie alle eventuell vorhandenen Wérmeleit-
pads und reinigen Sie die zu kihlenden Kontakiflé-
chen der Grafikkarten von Ricksténden, beispielswei-
se mit Reinigungsbenzin.

Bringen Sie eine dinne Schicht Warmeleitpaste auf
die GPUs und die RAM-Beisteine auf (im Bild rot mar-
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kiert). Die verwendete Wérmeleitpaste darf nicht elek-
trisch leitfahig sein! Schneiden Sie aus dem beiliegen-
den Warmeleitpad passende Stiicke zu und legen Sie
sie auf die Spannungswandler und den Brickenchip
(im Bild gron markiert) auf.

Schritt 3:

Montieren Sie anschlielend den aquagrATIx fur
HD6990 an der Grafikkarte. Die Backplate des Luft-
kuhlers wird wiederverwendet! Ziehen Sie dazu zuerst
die Schrauben um die GPU vorsichtig und gleichma-
fBig an, anschlieBend die weiteren Schrauben:

Vier Schrauben M3x4 mm, im Bild grin markiert.

Vier Schrauben M3x6 mm, im Bild blau markiert.
Sieben Senkkopf-Schrauben M3x8 mm, im Bild rof
markiert, drei davon durch Muttern auf der Unterseite
befestigt.

Schritt 4:

Der Kihler ist nun fertig auf der Karte montiert. Stellen
Sie sicher, dass der Kihler auf allen zu kihlenden
Bauteilen plan aufliegt. Nehmen Sie die Grafikkarte
nicht in Betrieb, falls der Kihler nicht korrekt aufliegen

sollte, sondern wiederholen Sie die Montage! Die
Schrauben dirfen nur méBlig angezogen werden, um
die Platinen nicht zu verbiegen!

Schritt 5:

Integrieren Sie den Kihler nach Montage der Grafik-
karte in lhrem PC in den Wasserkreislauf. Achten Sie
darauf, keine Parallelschaltung von Kihlern vorzuneh-
men. Eine detaillierte Anleitung zum Aufbau eines
Wasserkihlsystems sowie zu plug&cool-Anschlissen
finden Sie auch auf unserer Website www.aqua-com-
puter.de im Bereich Support/Download.

Schritt 6:

Nehmen Sie die Wasserkihlung in Betrieb, verbinden
Sie aber die anderen PC-Komponenten noch nicht mit
dem Stromnetz! Prifen Sie den Wasserkihler sowie
die Anschlisse auf mégliche Leckagen. Nehmen Sie
den PC nur in Betrieb, wenn Sie Leckagen sicher aus-
schlieBen kénnen! Sollte Wasser ausgetreten sein,
dirfen Sie den PC nicht in Betrieb nehmen, bevor die
Undichtigkeit beseitigt wurde und alle Komponenten
vollstandig abgetrocknet sind! Zum Betrieb der Gra-
fikkarte muss der korrekt montierte Kihler in ein Was-
serkihlsystem mit ausreichendem Durchfluss und aus-
reichender Kuhlleistung integriert sein! Als Kihlmittel
darf ausschliefilich ,Double Protect Ultra” oder eine
Mischung von Wasser und ACfluid verwendet werden,
dabei ist das fir ACfluid angegebene Mischungsver-
héltnis (s. Etikett) einzuhalten!
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Nichtbeachtung dieser Montageanleitung kann zu
schweren Schéden fihren.

Die Aqua Computer GmbH & Co. KG Gbernimmt kei-
ne Gewdhrleistung oder Garantie bei fehlerhafter
Montage.

Vielen Dank und viel Spa3 mit Ihrem neuen Produkt.
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